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La pestafa Servidor TCP de la utilidad Hercules se puede utilizar como terminal de servidor TCP y escuchar cualquier puerto.
Los datos recibidos del Cliente se mostraran en la ventana Datos recibidos

Parametros

e Asigne el puerto para escuchar
Establecer la clave TEA para la autorizacién del cliente
Mostrar cuantos clientes estan conectados
Envie y muestre mensajes o comandos hacia y desde un dispositivo remoto
Encuentre el cédigo Hex y Dec para caracteres
Otros parametros (en el menu contextual)
o Mostrar caracteres especiales (en ASCIl, HEX o DEC)
o Registrar la comunicacién en un archivo
o Enviar un archivo al dispositivo remoto

e Puerto. El puerto en el que escucha el servidor: 80 para HTTP, 23 para Telnet, etc.

e Botén Escuchar|Cerrar. Escuche un puerto y cierre la conexién.

e Autorizacion TEA. Aqui en la versidn del servidor, es decir, el servidor simplemente acepta o rechaza la conexién, si
el cliente usa la misma clave TEA. Puedes probarlo si ejecutas 2x Hercules SETUP como el cliente TCP en la primera
ventana y el servidor TCP en la segunda ventana.

o Autorizacion del cliente. Abre y cierra la conexién TCP/IP con el dispositivo remoto.

¢ Estado de conexidn del cliente. Muestra el estado de la conexién y el niUmero de clientes conectados.

El servidor TCP escucha en el puerto especificado en el estado del servidor y muestra los datos recibidos en formato RAW.
Puede intentar Escuchar en el puerto 80 en su PC e ingresar su direccion IP en su navegador . nimeros de puerto para las
funciones del sistema.

e Botén Enviar
o Para enviar datos al dispositivo, presione el botén Enviar a la derecha del campo respectivo.
o Marque la casilla HEX para enviar caracteres hexadecimales (usados para enviar comandos NVT).
o Los caracteres ASCII se envian escribiendo

HXXX
(donde x es un nimero del 0 al 9),

$yy

(donde y es un nimero hexadecimal) o, por ejemplo, para avance de linea o retorno de carro. Para enviar el
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caracter #, $ o0 < escriba
##, $$ y <<

respectivamente.

¢ Decodificacion del cursor. Muestra el valor hexadecimal y decimal del caracter antes del cursor en la ventana de
datos recibidos. Si desea conocer el valor de algun caracter especifico, escribalo en la ventana de entrada del
decodificador.

¢ Configuracidn del servidor - Eco del servidor. Al marcar esta casilla de verificacién, el servidor TCP inicia la
funcién ECHO = envia todos los datos recibidos a la conexién TCP.

From:
https://euloxio.myds.me/dokuwiki/ - Euloxio wiki

Permanent link:
https://euloxio.myds.me/dokuwiki/doku.php/doc:tec:net:tool:hercules:tcp_srv

Last update: 2025/05/17 09:01

https://euloxio.myds.me/dokuwiki/ Printed on 2026/01/31 08:55


https://euloxio.myds.me/dokuwiki/
https://euloxio.myds.me/dokuwiki/doku.php/doc:tec:net:tool:hercules:tcp_srv

	[Hercules] Servidor TCP

