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[Anycubic 4max Pro] Objetos inmersos

Procedimiento para insertar objetos que deben quedar inmersos en el interior de la pieza. Para ello se programa una parada
en el momento de tener que insertar el objeto, en nuestro caso una tuerca...

Esperar a que la impresora se pare por programa.

Apagar la impresora con el botén de power.

Poner tuerca u otro elemento que deba quedar dentro de la pieza.

Encender la impresora con el botén de power.

Opcién Print.

Seleccionamos el objeto que estdbamos imprimiendo de la lista de la tarjeta.
Opcién Resume.

Y la impresora sigue donde lo dejé...
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